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Kvällens övning går ut på att få den bästa pokerhanden.  

• Maxtid: 45 minuter+handikapp 

• Klassens bana är obligatorisk 

• Varje löpare får fem spelkort i sin kartficka. 

• Tillgodotid vid målgång kan användas för att byta kort: 0-5 minuter ger rätt att byta 

valfritt antal kort en gång, 5-10 minuter två gånger, 10 minuter eller mer tre gånger. 

Byten sker mot korten i talongen (de kort som blir över efter given).  

• Överskriden maxtid innebär att kort måste bötas: 

0-5 minuter kostar ett kort (då består pokerhanden alltså av fyra kort) 

5-10 minuter kostar två kort (då består pokerhanden alltså av tre kort), 

10-15 minuter kostar tre kort (då består pokerhanden alltså av två kort) 

15-20 minuter kostar fyra kort (då består pokerhanden alltså av ett kort) 

Mer än 20 minuter kostar fem kort. 

• Fyra bonuskontroller finns på kartan. En av dessa ger rätt till valfritt kort i hjärter, en 

till valfritt kort i ruter, en till valfritt kort i spader och en till valfritt kort i klöver. 

Markerade med respektive färg på kartan. Tar man alla fyra bonuskontrollerna  kan 

man alltså få fyrtal i ess (om man inte behöver böta mer än ett kort), oavsett vilka 

kort man har fått i given. Dessa kort är “jokrar” och utöver korten i leken. 

• För bana E är bonuskontrollerna “riktiga” jokrar och ger alltså rätt till ett kort i valfri 

färg (hjärter/ruter/spader/klöver) med valfri valör. 

• Endast “riktiga” pokerhänder får användas. Femtal är till exempel inte godkänt. 

• Om två löpare har samma pokerhand vinner den som har mest marginal till sin 

maxtid. 

• Två kortlekar per klass i A och B (A1, A2, B1, B2). En kortlek i E. 

 

Resultatlistan bestäms av pokerhänderna i respektive klass, följt av löpare som inte fullföljt. 

Rangordning: Färgstege – Fyrtal – Kåk – Färg – Stege – Triss - Två par – Par – Högt kort 

Källa: Wikipedia. Se beskrivningar och detaljer nedan. 



 

 



 


